







	NOMBRE DEL PERSONAJE: Peralita "chispas"
	HISTORIA 01: Proveniente de una adinerada familia de Vadania, Peralita, una joven mediana de cabellos pelirrojos y rostro rosado lleno de pecas se educó con los mejores maestros y se crió rodeada de todo lujo. Su forma de hablar es siempre correcta y su comporta- miento afable y educado. No tolera el lenguaje vulgar y no duda en corregir a sus interlocutores si observa un lenguaje inapro- piado, cosa que hace que algunos la consideren molesta. Le gusta la vida acomodada en la que se ha criado y como tal quiere que se le trate. No tolera, por ningún motivo, que se la trate de forma despectiva o incorrecta por ningún plebeyo o gente de cuna baja y llega a alterarse muchísimo.
Desde que cumplió la mayoría de edad, antes incluso, sus padres tratan de encontrarle un matrimonio con el que la familia salga beneficiada, pero Peralita siempre se ha negado ya que quiere casarse con alguien a quien ame. En la última discusión con sus padres sobre ese asunto, consiguió un trato: tiene un plazo de un lustro para encontrar a alguien de posición adecuado con la que ella quiera casarse, sino, deberá aceptar a quien sus padres le digan. desde entonces Peralita viaja de ciudad en ciudad buscando aventuras y su "amor verdadero".
	RAZA: Mediano piesligeros
	CLASE: Bardo
	NIVEL: 1
	NOMBRE DEL JUGADOR: 
	EXP: 
	ALINEAMIENTO: Legal Bueno
	TRASFONDO: De buena familia
	NOTAS: - Afortunado. Cuando saques un 1 en 1d20 en una tirada de ataque, prueba de habilidad o tirada de salvación, puedes volver a tirar el dado, pero debes quedarte con el nuevo resultado.
-  sigiloso por naturaleza. Puedes intentar esconderte incluso cuando solo te oculta una criatura de al menos una categoría de tamaño superior a la tuya.
- Rasgo: Gloria familiar
Por tus venas corre la sangre de una familia poderosa y eso te otorga unos privilegios de los que la plebe carece. Las clases altas te verán con buenos ojos y serás recibido en las cortes de los gobernantes. Sin embargo, tu sangre no es lo único que has heredado, y es que portas alguna reliquia de generaciones anteriores que ha tenido gran importa en la historia de la familia. Además del equipo inicial, cuentas con un escudo o un arma marcial de tu elección, elegantemente decorada o con el símbolo familiar.
- Inspiración de bardo
Puedes inspirar a los demás con palabras o música emotivas. Para hacerlo, usa una acción adicional durante tu turno, elige a una criatura a menos de 60 pies de ti que no seas tú mismo y que pueda oírte. Esa criatura recibe (1d6) de inspiración de bardo. 
Una vez durante los siguientes diez minutos, la criatura puede tirar el dado y sumar el resultado a una prueba de característica, tirada de ataque o tirada de salvación. Puede esperar hasta después de haber tirado el d20 para decidir si usa el dado de inspiración de bardo, pero debe decidirlo antes de que el director de juego diga si la tirada ha tenido éxito o ha fallado. Una vez se tira el dado de inspiración de bardo, se pierde. Una criatura solo puede tener un dado de inspiración de bardo a la vez.
Puedes usar este rasgo tantas veces como tu modificador de Carisma (mínimo 1). Recuperas los usos que hayas gastado cuando finalices un descanso prolongado.
	NOTAS2: 
	DES: +3
	CON: +1
	CAR: +3
	CON2: 12
	INT: +2
	CAR2: 16
	RASGOS Y ATRIBUTOS: - Tienes ventaja en las tiradas de salvación para no asustarte.
- Puedes moverte por el espacio de cualquier criatura que tenga un tamaño mayor al tuyo.
- Afortunado (ver en notas).
- Sigiloso por naturaleza (ver notas)
- Lanzamiento de conjuros.
- inspiración de bardo (ver notas)
	OTRAS COMPETENCIAS: - kit de juegos.
- Armadura ligera
- Armas sencillas, ballesta de mano, espada larga, espada corta, estoque, 
- Arpa, lira, laud
	RASGOS DE PERSONALIDAD: Siempre hay que utilizar un lenguaje correcto y educado. No permito los insultos y las blasfemias.
	IDEALES: Si todo está controlado, los gobernantes pueden cuidar mejor a sus súbditos
	VÍNCULOS: He emprendido un viaje para encontrar un matrimonio a la altura de mi alto estatus.
	DEFECTOS: No soporto que la gente no me trate con el respeto que merece mi posición.
	TRUCOS: Burla cruel
Prestidigitación
	GASTADOS 03: 
	GASTADOS 02: 
	GASTADOS 01: Curar heridas
Detectar magia (R)
Disfrazarse
Dormir
	GASTADOS 04: 
	GASTADOS 05: 
	GASTADOS 06: 
	GASTADOS 07: 
	GASTADOS 08: 
	GASTADOS 09: 
	ATAQUES Y CONJUROS: Sutil, ligera, arrojadiza (distancia 20/60 pies).
- Burla cruel. 60 pies. Sueltas una sarta de insultos enlazados con su- tiles encantamientos a una criatura que puedas ver dentro del alcance. Si el objetivo puede oírte (aunque no es necesario que te entienda),
debe superar una tirada de salva- ción de Sabiduría a CD 13 para no recibir 1d4 puntos de daño psíquico y tener desventaja en la siguiente tirada de ataque que haga antes del final de su siguiente turno.
	NOMBRESATAQUE01: Estoque                +5        1D8+3
	NOMBRESATAQUE02: 
	NOMBRESATAQUE03: Daga                      +5       1D4+3/1D4
	SAB: 0
	PC: 
	PO: 20
	PE: 
	PP: 
	PPT: 
	CARLAN: +3
	BONCON: +5
	SAB2: 10
	GAS01: 
	TOT01: 2
	TOT02: 
	GAS02: 
	GAS05: 
	TOT05: 
	TOT04: 
	GAS04: 
	TOT09: 
	GAS09: 
	TOT08: 
	GAS08: 
	GAS07: 
	TOT07: 
	GAS06: 
	TOT06: 
	GAS03: 
	TOT03: 
	NOTAS1: 
	GAS0215: Off
	GAS0216: Off
	GAS0217: Off
	FUE: -1
	CLASAR: 14
	INICI: +3
	GAS0114: Off
	GAS0113: Off
	GAS0310: Off
	GAS0311: Off
	GAS0312: Off
	GAS0102: Off
	GAS0103: Off
	GAS0105: Off
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	GAS0111: Off
	GAS0112: Off
	GAS0101: Off
	GAS0104: Off
	GAS0401: Off
	GAS0402: Off
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	GAS0404: Off
	GAS0405: Off
	GAS0406: Off
	GAS0407: Off
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	GAS0412: Off
	GAS0201: Off
	GAS0202: Off
	GAS0203: Off
	GAS0204: Off
	GAS0205: Off
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	GAS0207: Off
	GAS0213: Off
	GAS0214: Off
	GAS0501: Off
	GAS0502: Off
	GAS0503: Off
	GAS0504: Off
	GAS0505: Off
	GAS0506: Off
	GAS0507: Off
	GAS0212: Off
	GAS0211: Off
	GAS0210: Off
	GAS0209: Off
	GAS0208: Off
	GAS0508: Off
	GAS0509: Off
	GAS0510: Off
	GAS0511: Off
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	GAS0306: Off
	GAS0307: Off
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	GAS0601: Off
	GAS0602: Off
	GAS0603: Off
	GAS0604: Off
	GAS0605: Off
	GAS0606: Off
	GAS0607: Off
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	GAS0609: Off
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	GAS0704: Off
	GAS0705: Off
	GAS0706: Off
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	GAS0808: Off
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	GAS0903: Off
	GAS0904: Off
	GAS0905: Off
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	VEL: 25
	MAX: 9
	ACTUAL: 9
	TEMPORAL: 
	EXITOS02: Off
	EXITOS03: Off
	FALLOS01: Off
	FALLOS02: Off
	FALLOS03: Off
	DES2: 16
	EXITOS01: Off
	TICCON: Off
	TICDES: Sí
	TICINT: Off
	TICSAB: Off
	TICCAR: Sí
	BOCOM: +2
	SABPAS: 12
	FUE2: 8
	SALDES: +5
	SALCON: +1
	SALINT: +2
	SALSAB: 0
	SALCAR: +5
	SALFUE: -1
	ACRO: +5
	ARCA: +2
	ATLE: -1
	ENGA: +3
	HIST: +4
	INTE: +3
	INTI: +3
	INVE: +2
	JUEG: +3
	MEDI: 0
	NATU: +2
	PERC: +2
	PERS: 0
	PERSU: +5
	RELI: +2
	SIGI: +5
	SUPE: 0
	TRAT: 0
	TICFUE: Off
	TICHAB01: Sí
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	TICHAB14: Sí
	TICHAB15: Off
	TICHAB16: Sí
	TICHAB17: Off
	TICHAB18: Off
	SALVCON: 13
	EQUIPO: Baraja desgastada, anillo sello de oro, vial de perfume, ropa elegante, bolsa de cinto, estoque, pack de diplomático, arpa, armadura de cuero, daga, 

	IDIOMAS: Común, mediano, élfico, 
	DADOGOLPE: D8
	TOTALGOLPE: 1
	NOMBRE PJ: Peralita "chispas"
	CLASELANZCONJ: Bardo
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